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Kitabin éykijsii: ingiltere'nin Edinburg sehrinde diinyaya gelen Stevenson, Define Adasi'ni 1881 yilinda yazmistir. Bu
hikayeyi yazma fikri, iskocya'da tatil yaparken iivey oglu ile birlikte cizip boyadiklari hayali bir “Define Adasi” haritasiyla
aklina gelmistir. Stevenson’in babasi ve biyikbabasi deniz feneri mihendisidir ve siklikla kiicik Robert Stevenson’i
yolculuklarinda yanlarinda gotirmuslerdir. Uzun John Silver karakteri Stevenson’in alt bacagini kemik veremi sonucu

kaybeden yazar ve editor arkadasi William Henley'den ilhamla yarattigr bir karakterdir.

Viktorya Donemi'nde ingiltere ucsuz bucaksiz bir imparatorluktu ve diinyanin en blyiik donanmasina sahipti. Stevenson,

Define Adasi'ni yazmadan iki yil 6nce Atlantik Okyanusu’'nu kat etti.

Kitabin Ozeti: Jim Hawkins'in ailesinin hanina gelen yasli korsanin 6lmesiyle Jim'in eline bir define haritasi geger ve Jim,
Livesey ve Kont Trelawney ile birlikte defineyi bulmak icin yelken acar. Gemi mirettebatindan John Silver’in isyan cikarip

hazineyi calmayi planladigini fark eden Jim’in korsanlari alt etmek icin cok cabalamasi gerekir. Nihayet, Jim ve arkadaslari
galip gelip hazineden paylarina diseni alarak Ingiltere’ye geri donerler. Fakat Uzun John Silver dért yiiz sikke alip ortadan

kaybolmustur.

Tahmin Yiritme: Neler Biliyorsun?

* Sinifa bir define sandi§i getirerek ogrencileri define ve korsanlar konusunda heyecanlandirin. Ogrencilerle birlikte bazi
sorular ortaya atin: Bu sandik kime ait olabilir? Ogrenciler, korsanlar hakkinda ne biliyorlar? Bu sandigin kime ait oldugunu
bulmak icin neler yaparlardi?

e Bolum isimlerine bakin. Cocuklar oykd hakkinda ne sonuclar ¢ikariyorlar?

Amac

e Macera romani nedir? Bir macera romaninda ne gibi dzellikler olmasi gerekir?

« Ogrencilerden, kitabi 16. sayfasina dek tek baslarina okumalarini isteyin. Okurken yazarin kim oldugu iizerine
disinmelerini saglayin.

¢ Hikayedeki anlaticinin kim oldugunu sorun. Yazarin anlatici olarak nigin Hawkins'i sectigi konusunda fikir ylritmelerini
saglayin. Anlatim bicimiyle ilgili neler fark ettiklerini sorun.

e 16.- 17. ve 18. bolimi birlikte okuyun. Yazarin bu bolimlerde anlaticiyl neden degistirdigini sorun. Anlaticilarin farkl
bakis acilarinin hikayeyi nasil degistirdigini sorun.

« Ogrencilerden korsanlar ve denizcilikle ilgili bilmedikleri kelimeleri ¢ikarmalarini isteyin. Bu kelimeleri yazma
etkinliklerinde kullanabilirler.

« Ogrencilerden kitabi sonuna dek tek baslarina okumalarini isteyin. Okurken, her béliimde anlaticinin kim olduguna dikkat

etmelerini soyleyin. 1. tekil sahis anlaticiyla 3. tekil sahis anlatici arasindaki farklar tzerinde konusun.

Metinle Etkilesim
e Hikayede bulunan temalar nelerdir? Ogrencilerin hikdyede bulduklari temalari tartisin.

e Ogrencilerden, hikayenin Uzun John Silver'in agzindan anlatildiginda ne kadar degisecegini hayal etmelerini isteyin.
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« Ogrencileri, Uzun John Silver'in davranisinin altinda yatan nedenleri diisiinmeye yonlendirin. Gegmiste ne gibi bir
olay yasamis olabilir? insanlarla arasindaki iliski nasil? Hayatindaki ne gibi olaylar onu bdyle bir insan haline getirmis

olabilir?

Konusma, Yazma ve Yaratici Drama Etkinlikleri

Yaratici Drama

e Kitaptaki belli basli karakterler icin birer ogrenci belirleyin. Bu ogrenciler canlandiracaklari karakterin kisisel ve
fiziksel ozelliklerini dikkate alarak sececeginiz bir bolimu canlandirsin.

Konusma

« Ogrencilerden birinin Uzun John Silver roliine biiriinmesini ve digerlerinin de ona soru sormasini isteyin. Anlatici o
olsa, hikayenin nasil degisebilecegini sorun.

Yazma

e Bir ogrenciden kitabin 1. bolimini sesli okumasini isteyin ve diger 6grencilere, gorsel sembollerle nasil not
alabileceklerini gésterin. Oykiiniin temel 6gelerinden bazilarini hangi sembollerle anlatabileceginiz konusunda
ogrencilerle fikir alisverisinde bulunun.

« Ogrencilerden kitaptan sectikleri bir bélimii okumalarini isteyin. Okurlarken, defterlerine gorsel notlar almalarini
isteyin. Daha sonra aldiklari notlari bir arkadaslariyla paylassinlar. Arkadaslari gérsel notlara bakarak hangi bolimin

anlatildigini tahmin edebiliyorlar mi?

Ek Etkinlikler

Cografya

« Ogrencilerden, hikayedeki tasvirlerden yararlanarak Jim Hawkins'in yolculugunun haritasini ¢ikarmalarini isteyin.

« Ogrencilerden dalgalarin hareketiyle koylarin nasil olustugunu arastirmalarini isteyin.

Tarih

« Ogrencileri 15. yiizyildan 17. ylizyila dek faaliyet gosteren tiim kasifleri arastirmaya yonlendirin. (Her 6grenci sectigi
bir kasif hakkinda derinlemesine bir arastirma yapabilir.) O yillarda neden bu kadar ¢ok kasif varmis? O donemki

kesiflerinin glinimiz toplumuna etkileri nelerdir?

Temalar: Erdemler - Birey ve Toplum - iletisim

PYP: Kim Oldugumuz - Kendimizi ifade Etme Yollarimiz




