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Kitabin Oykisi: Hikaye Edward Donemi ingiltere’sinde, kesiflerin ¢ok revacta oldugu bir dsnemde geger. Kitap
1912'de, Shackleton ve Scott gibi cesur buzul kasiflerinin devrinde yayimlanir. Yazar, belki de donemin genc okurlarina

buyldiklerinde nasil davranmalari gerektigi konusunda 6rnek olmasi icin cesur, sadik ve tereddiitsiiz karakterler cizer.

Kitabin Ozeti: Bu hikayeyi meydana getiren temel unsurlar kayip diinyalar, dinozorlar, kasifler ve ilkel insanlardir.
Yolculuk amaglari birbirlerinden farkli olan ve farkli karakterlere sahip dort kasifin dykisi anlatilir. Eksantrik ve tutkulu
Profesor Challenger kendi kesfettigi “Kayip Diinya” hakkinda bilgiler verir. Stipheli bir fotograftan baska bir kaniti
olmadigindan, kimse ona inanmaz. Boylece bir grup insana, gidip bu gercegi kendi gozleriyle gormeleri icin bir yolculuga
cikmayi teklif eder. Bu yolculukta geng ve hevesli Ed Malone, Challenger’in akademik rakibi, sipheci Profesér Summerlee
ve maceracl kasif Lord Roxton ona eslik eder. Dért adam macerali bir yolculuga c¢ikar ve kisa siire sonra pek ¢cok tehlikeyle

dolu kayip bir diinya kesfeder.

Tahmin Yiritme: Neler Biliyorsun?
« Kitabin kapagina bakin. Ogrenciler kapaktaki hayvani biliyor mu? Kayip Diinya'nin ne hakkinda oldugunu tahmin
edebilirler mi?

e Boluim basliklarina bakin. Ogrencilere bu basliklara bakarak ne anladiklarini sorun.

Amac

e Haber yazmak ile oyki ya da roman yazmak arasindaki farklari tartisin.

° Ogrencilerden 5. bolimden 7. bolimin sonuna dek okumalarini isteyin. Onlara kiigiik not defterleri verin. Okurken, bu
bolimlerle ilgili bir gazete haberi yazabilmelerini saglayacak notlar almalarini isteyin.

e Dort ana karakterin isminin yer aldigi bir cizelge hazirlayin. 1. bolimden 3. boliimin sonuna kadar okurken, égrencilere,
bu cizelge lzerine, dort ana karakterin ozellikleri hakkindaki fikirlerini not etmelerini soyleyin. Yazar neden bu ozellikleri
secmis? Bu insanlarin aralarindaki iliskiyi distinmelerini isteyin. Yazarin eylemler lizerinden karakterlerin 6zelliklerini
nasil anlattigina dikkat cekin.

e Yazarin kullandigi dile ve tsluba odaklanin. Yazarin hikayeyi ilerletmek igin diyaloglari nasil kullandigina dikkat ¢ekin.
Yazar neden bu yontemi se¢cmis?

e Yazarin karakterleri tasvir edisine odaklanin. Ogrenciler, yazarin, insanlarin karakterlerini anlatirken hayvanlarin

ozelliklerinden yola ¢iktigini fark ediyor mu?

Metinle Etkilesim

* Hikdyede bulunan temalar nelerdir? Ogrencilerin hikayede bulduklari temalari tartisin.

* 6. bolimii yeniden okuyun. Ogrencilerden Kayip Diinya'nin haritasini cizmelerini isteyin.

« Ogrencilere, kitabin sonunda diizenlenen konferansta dinleyici olduklarini hayal etmelerini sdyleyin. Kasiflere soracaklari
sorular neler olurdu?

« Ogrenciler hikayeyi farkli bir bakis acisiyla degerlendirebilir mi? Onlara hikayeyi Profesor Challenger yazsa nasil olurdu

diye sorun. Hikayenin orijinal haliyle o hali arasinda nasil bir fark olurdu?
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Konusma, Yazma ve Yaratici Drama Etkinlikleri

Yazma

« Ogrencilerden, Kayip Diinya'dan dénen Ed Malone’un agzindan bir gazete haberi yazmalarini isteyin.
¢ Bu hikaye icin bir gazete manseti bulun.

Konusma

e Gazeteleri gozden gecirip bir haber secin. Muhabir, haberi baska ne sekillerde yazabilirdi, tartisin.
Yaratici Drama

« Ogrencilerden sectikleri haberi drama yontemiyle canlandirmalarini isteyin.

Ek Etkinlikler

Bilim / Fen Bilgisi

Farkli tirde dinozorlar hakkinda yasam alanlari, yeme aliskanliklari ve beslenme zincirine bakarak arastirma yapin.
Tarih

Giiney Amerika'da yasamis Aztekler, inkalar ve diger medeniyetleri arastirin.

Bilisim ve iletisim Teknolojileri

Oyun hamuru ya da oyuncak figiirlerden faydalanarak Kayip Diinya'nin maketini yapin. Ornegin kitapta anlatilan géliin
maketini yapabilirsiniz. Kagit ya da benzeri bir malzeme kullanarak golu yaptiktan sonra, oyun hamurundan agaglar,

taslar, kayalar, bitkiler yapip; golun cevresine oyuncak dinozor figlrleri yerlestirerek sahneyi zenginlestirebilirsiniz.

Temalar: Erdemler - Birey ve Toplum - iletisim - Zaman ve Mekan - Doga ve Evren

PYP: Kim Oldugumuz - Bulundugumuz Yer ve Zaman - Kendimizi Dizenleme Bicimimiz




